3D-PROJEKT KIOCKER

AUFTRAGSERFASSUNG

Guten Tag, was kénnen wir fur Sie tun?

Vielen Dank fir Ihr Interesse an unserer Firma. Um Ihr Projekt moglichst gut einschédtzen und eine reibungslose Abwicklung
ohne bose Uberraschungen gewahrleisten zu kénnen, bendtigen wir vorab einige Daten. Bitte versuchen Sie, méglichst kurz
und prazise zu antworten. Selbstverstandlich garantieren wir Diskretion, auch vor der Auftragsbestatigung.

Wir freuen uns auf Sie.
Ihre Medienagentur Klocker

Ort, Datum
Zu lhrem Unternehmen
lhr Name / Unternehmen lhre Branche
Ansprechpartner Telefonnummer E-Mail
Zu lhrem Projekt |:| 3D Rendering / Still |:| 3D Animation / Film |:| Echtzeitvisualisierung

Was soll dargestellt / umgesetzt werden?

Umfang / Dauer / Aufwand / Medium?

Einsatzzweck?

Zeit / Deadline fur die Umsetzung / Fertigstellung?
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3D-PROJEKT KIOCKER

KONZEPTIONSBRIEFING MEDIENAGENTUR

Was soll das Projekt konkret abbilden?

Um unser Vorbriefing abzuschlielen, missen wir ein wenig ins Detail gehen: Haben Sie schon konkretere Vorstellungen oder
kénnen Sie uns schon Beispielprojekte nennen, die lhnen gefallen? Welche Materialien kdnnen Sie liefern und welche Dateifor-
mate zur Verfligung stellen? Bitte beantworten Sie diese Fragen in den nachsten Textfeldern so gut Sie kdnnen und wir kdnnen
einige Prozesse vorab beschleunigen und professionell kalkulieren.

Ihre Vorstellungen

technische Inhalte / Abldufe / Details

Welche Daten liegen vor (inkl. Formaten) ?
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3D-PROJEKT KIOCKER

KONZEPTIONSBRIEFING

Haben Sie schon eine Vorstellung, wie die Inhalte dargestellt / animiert werden sollen?

Was soll im Detail kommuniziert / gezeigt werden (Ablauf / Prozess) 7

Anmerkungen /Winsche / Ziele:
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